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As condicbes minimas para a obtencao do titulo de Mestre em

Humanidades Digitais pelo PPGIHD sao aquelas estabelecidas no
Regulamento dos Programas de Pés-Graduacao Stricto Sensu da
Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro acrescidas das

seguintes condicdes especificas:

e lograr aprovacao nas disciplinas obrigatérias elencadas abaixo e
e lograr aprovacao em pelo menos 3 das disciplinas optativas

elencadas abaixo.

Obrigatodrias

¢ Introducao a Humanidades Digitais: A formacao basica nos
conceitos que definem o campo de estudo de Humanidade:
Digitais, voltada tanto a alunos oriundos da Ciéncia da
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Computacao quanto das Ciéncias Humanas ou Sociais. A
conceituacao é tratada nesta disciplina de forma sistematica,
identificando os aspectos que definem os novos horizontes no
estudo de Ciéncias Humanas e Sociais na era de registros
digitais macicos de comportamento humano. Os temas tratados
na area sao classificados e apresentados em uma abordagem
critica, colocando em evidéncia a importancia da combinacao de
analises qualitativas e quantitativas. Especial atencao é dada na
aplicacao do conjunto de métodos computacionais que estdao na
origem de abordagens computacionais bem sucedidas,
inacessiveis antes da era digital, envolvendo representacao de
dados complexos, visualizacao de informacdes e construcao e
estimativa de modelos. Nesse contexto, o método cientifico nas
Ciéncias Humanas ou Sociais é reexaminado, explorando como a
computacao e os dados digitais permitem novas respostas as
investigacdes classicas, levantamento de novas questdes e
novos desafios e oportunidades éticas. Conceituacao: escopo do
campo de Humanidades Digitais, conjunto de métodos e praticas
computacionais, conjunto de oportunidades e desafios abertos
pela integracao entre Ciéncia da Computacao e Ciéncias
Humanas e Sociais. Dados sociais em forma digital: observacao
de comportamento social, coleta de dados sociais, rastreamento
de documentos, organizacao digital de dados sociais,
estratégias de pesquisa baseada em grande quantidade de
dados digitais. Andlise automatica de conjuntos de dados:
principios de analise de conteldo, semantica versus sintaxe,
possibilidades de aplicacao de técnicas de mineracao de dados,
formulacao de questdes a investigar sobre um conjunto de
dados, categorias de analise, estudos de casos. Simulacado de
dinamicas sociais: conceituacao de investigacao de modelos
sociais complexos usando modelos, sistemas sociais dinamicos,
modelagem formal, comparacao de casos de aplicacao de
modelos de autbmatos celulares, estocasticos ou baseados em
agentes, estudos de casos. Pratica fundamental, como estudos e
experiéncias observacionais, resumos estatisticos, visualizacao
de dados e como as oportunidades computacionais podem
aprimora-los.

e Métodos Computacionais em Humanidades Digitais:
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Compreende uma descricdo ampla dos diversos métodos
computacionais aplicados em analises quantitativas de dados
sobre fenOmenos ou comportamentos sociais. A apresentacao e
discussao dos conceitos desses métodos computacionais tém
por objetivo construir a visao critica necessaria a capacidade de
adaptd-los a casos concretos oriundos das Ciéncias Humanas ou
Sociais. Os métodos sdao apresentados em seus principios,
definicdes e contexto de aplicacao, formando uma visao de
conjunto desses métodos. Seguindo essa abordagem, esta
disciplina prepara os alunos com formacao pregressa em Ciéncia
da Computacdo ou em Ciéncias Humanas ou Sociais a formular
0s problemas computacionais que modelam uma questao real
especifica, a identificar um método computacional adequado
para resolvé-lo e efetuar a calibracdao desse método. Embora
esta nao seja uma disciplina de formacao de programadores
especializados, a mesma discute o conhecimento sobre como
adaptar e expandir habilidades computacionais em estreita
ligacao com questdes oriundas de Ciéncias Humanas ou Sociais
a medida que sao apresentadas novas questdes, métodos e
dados. O Conceito de Computacao: computadores, algoritmos e
programas, operadores e controle de fluxo, estruturas de dados,
analise de complexidade, linguagens de programacao,
compiladores e interpretadores, orientacao a objetos, UML.
Métodos computacionais para mineracao de dados: problemas
de aglomeracao e classificacao, analises de frequéncia de
ocorréncias e de regras de correlacao, andlise de sentimento e
semantico de textos, preprocessamento de dados, modelagens
por grafos, calibracao, estudos de casos em laboratério de
computacao usando softwares existentes. Métodos
computacionais para simulacao: fundamentos de complexidade,
auto-organizacao, emergéncia, imprevisibilidade, simulacao;
definicdo basica de autémato celular; adaptacdes de autdématos
celulares para problemas oriundos de dinamicas sociais;
definicao de modelos multi-agentes; adaptacdes de modelos
multi-agentes para problemas oriundos de dinamicas sociais;
estudos de casos em laboratério de computacao usando
softwares existentes para autématos celulares e modelos r
agentes.
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e Semindrios em Humanidades Digitais I: visando fomentar a
interdisciplinaridade e a formacao como pesquisador em temas
atuais integrando a Ciéncia da Computacado e as Ciéncias
Humanas, esta disciplina é dedicada a apresentacao de
desenvolvimentos relativos a temas centrais de pesquisa. O(A)
aluno(a) é levado(a) a debater os assuntos e temas atuais de
integracao entre a Ciéncia da Computacao e as Ciéncias
Humanas com pesquisadores(as) estabelecidos(as) integrantes
do PPGIHD ou visitantes de outros programas ou de outras
instituicdes. Dentre as atividades, os(as) alunos(as) devem
apresentar desenvolvimentos relativos aos seus temas centrais

de pesquisa em forma de seminarios.

Optativas

e Analise e Mineracao de Dados: Esta disciplina tem por
objetivo apresentar em detalhes os conceitos matematicos e
computacionais de varias das técnicas de mineracao de dados,
além de discutir detalhes da sua utilizacao e analisar campos de
aplicacées em Ciéncias Humanas ou Sociais onde essas técnicas
sao utilizadas. Considerando que a expressao “mineracao de
dados” estd ligada aos processos computacionais de descoberta
automatica de padrdes, mudancas, associacdes, sequéncias e
anomalias em massas de dados, o enfoque desta disciplina esta
no estudo de tais processos em grande volume de dados. O
contelido da disciplina é apresentado de forma a construir a
compreensao dos fundamentos das técnicas estudadas,
desenvolvendo, assim, a capacidade de adaptacao dessas
técnicas a casos concretos. Conceitos basicos de coleta e
engenharia de dados: Introducao ao processo de descoberta de
conhecimento, andlise exploratdria de dados, estatisticas e
graficos, transformacao e normalizacao, selecao de atributos,
padrdes preditivos ou descritivos, visualizacao e interpretacao
de padrdes; Técnicas de mineracao de dados: classificacao,
agrupamento, regras de associacao, similaridade de sequéncias;
Aspectos de implementacao: programacao de casos praticc 1
R; Estudos de caso e aplicacdes: retencao de clientes, dete
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de fraude, sistemas de recomendacao, analise de redes sociais,
andlise de dados oriundos de estatisticas de érgaos oficiais.

e Andlise e Projeto de Algoritmos: Voltada a formacao
fundamental em algoritmos, esta disciplina compde a formacao
essencial relativa a formulacao ou aprimoramento de métodos
computacionais, sejam eles na mineracao de dados digitais,
sejam na simulacao de dinamicas sociais. O objeto de estudo é o
conceito de computacao como processo sistematico de solucao
de problemas. Partindo do modelo basico de dispositivos
programaveis e de uma formulacdo genérica dos problemas, sao
discutidos métodos de elaboracado de algoritmos e de sua
analise quanto a eficiéncia e consumo de meméria. Problemas
considerados bem resolvidos, como ordenacao e otimizacao,
dentre outros, sdo explorados. Uma introducdo a Teoria da
Complexidade é também abordada, identificando e classificando
uma gama de problemas que aparentemente nao podem ser
bem resolvidos. Modelo de computacao: analise de
complexidade de algoritmos, notagao assintética; Estruturas de
dados basicas: vetores, pilhas, filas, heap, arvores binarias de
busca; Técnicas e algoritmos polinomiais: Recursividade,
percursos de arvores bindarias, analise por inducao e equacoes
de recorréncia; Divisao e conquista: ordenacao mergesort e
quicksort; Enumeracao (backtracking); Programacao dinamica:
cadeias de caracteres (LCS); Guloso: cédigo de Huffman; Classes
de problemas: P, NP, NP-Dificil, NP-Completo, reducdes.

e Bancos de Dados: O tema desta disciplina é o projeto e
desenvolvimento de banco de dados, complementado com a
construcao de um aplicativo para a web alimentado por um
banco de dados relacional. Discute-se como reunir requisitos e
modelar um banco de dados relacional usando um Diagrama de
Entidade-Relacionamento (ERD). Os conceitos cobertos incluem
conjuntos de entidades e relacionamentos, usando chaves como
um identificador exclusivo para cada objeto em um conjunto de
entidades, um-um, muitos e varios relacionamentos, bem como
regras de traducao de modelagem conceitual (ERD) para
definicoes de tabela relacionais. Sao examinados o modelo
relacional e as dependéncias funcionais, juntamente com ¢
aplicacao aos métodos para melhorar o projeto de banco de
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dados: formuldrios normais e normalizacdo. A linguagem de
bancos de dados relacionais SQL (Structured Query Language) é
amplamente empregada, desde a base tedrica dada pela
algebra relacional, até as linguagens de definicdo de dados
(DDL) e de manipulacao de dados (DML). Os conceitos
abrangidos incluem subconsultas, agregacao, varios tipos de
juncoes, funcoes, disparadores e procedimentos armazenados.
Aspectos de conectividade da web também sao abordados.
Introducao a Sistemas Gerenciadores de Bancos de Dados
Modelo Relacional, Projeto Légico, Projeto Fisico, Formas
Normais, Algebra Relacional, Céalculo Relacional Linguagem
Estruturada de Consulta (SQL), Arquitetura de SGBDRs
Modernos, Otimizacao e Processamento de Consultas SQL,
Gerenciamento de Transacdes, Avaliacao de Desempenho de
Consultas SQL Estruturas de Indexacao, indices Primérios,
indices Secundarios, Anélise de Planos de Consulta.
Conectividade da web, Big Data, operacdées MapReduce, bases
de dados NoSQL e NewSQL.

e Fundamentos de Ciéncia de Dados: Vetores em R2 e R3.
Matrizes. Sistemas de Equacdes Lineares. Determinantes.
Espacos Vetoriais. Transformacdes Lineares. Autovalores e
Autovetores. Fatoracao de Matrizes (LU, LDU, Cholesky, QR).
Formas Lineares e Quadraticas. Matriz Positiva Definida. Teoria
de Perturbacdes. Resolucao Numérica de Sistemas de Equacdes
Lineares (utilizando software de resolucdo dedicado ao calculo
numeérico e visualizacdo). Célculo de Autovalores e Autovetores.
Aplicacodes.

e Humanidades Digitais e Investigacao Geografica: Esta
disciplina visa inserir o aluno no universo da investigacao
geografica e apresentar as possibilidades e técnicas de
aplicacao de métodos computacionais. Nesse sentido, discute-se
como a Geografia reencontra a técnica sob a perspectiva da
globalizacdo e do meio técnico-cientifico-informacional. O
enfoque da discussdo é quanto a Geografia da inovacao,
correlacionando territério, tecnologia e desenvolvimento.
Epistemologia da geografia e meio técnico-cientifico-
informacional; Geografia da Inovacao: abordagens analitic:
Dado geografico: formas de tratamento de dados
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geoeconOmicos e geossociais; Mapeamento e sistemas de
informacodes geograficas: localizacao, e visualizacao; Geografias
alternativas e novas possibilidades digitais: repositérios, neo-
geografia e informacao geogréafica voluntaria.

e Introducao a Analise Geoespacial: A andlise de dados
geoespaciais € um tema em evolucao e que ganha um novo
impulso com a aplicacao de conceitos e métodos
computacionais. Esses métodos tratam de acessar, transformar,
manipular, visualizar, explorar e raciocinar automaticamente
uma grande massa de dados onde o componente de localizagao
é importante (dados geoespaciais). Esta disciplina apresenta os
tipos de dados espaciais relevantes na investigacao em Ciéncias
Humanas ou Sociais e analisa uma variedade de métodos para
explorar esses dados. Os tipos de dados considerados incluem
observacodes pontuais no espaco (por exemplo, locais de crimes,
estabelecimentos comerciais, acidentes de transito), dados
coletados para unidades agregadas, como setores censitarios ou
municipios (por exemplo, taxas de desemprego, taxas de
doencas por area, taxas de criminalidade ) e dados medidos em
pontos de amostragem localizados espacialmente (como
estacdes de monitoramento de qualidade do ar e sensores
urbanos). Um aspecto importante do curso é aprender e aplicar
ferramentas de software geoespacial de cdédigo aberto, como R e
GeoDa. Implementacao de estruturas de dados espaciais formais
Geovisualizacao e andlise visual, Analise de autocorrelacao
espacial Andlise de variografia Deteccao de cluster,
Regionalizacao, Analise de padrdes de pontos e mineracao de
dados espaciais.

e Introducao a Histdria Digital: A Histéria Digital € um campo
emergente no interior da disciplina histérica que utiliza
ferramentas digitais para preservar, analisar e interpretar a
Histéria. A Histéria Digital descreve os modo como fontes e
informacodes sobre o passado podem ser preservados,
pesquisados, processados e exibidos em ambientes virtuais. A
Histéria Digital pode ser voltada para o publico ou orientada
academicamente. Desse modo, ela se constitui em um camno
importante de aprendizado para historiadores de todo tipo.
disciplina proporcionara aos discentes o aprendizado sobre
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como pensar sobre e como se engajar com ferramentas digitais
para propésitos de interpretacao digital. Os estudantes se
dedicardo a construcao de produtos digitais como forma de
expressao do conhecimento adquirido. Ao final do curso, os
estudantes serao capazes de: 1. Examina fontes digitais em
colecdes online e criar produtos digitais que interpretem
acuradamente o material histérico por meio de visualizacoes
digitais. 2. Trabalhar com diversas tecnologias digitais
disponiveis no mercado, incluindo aquelas que facilitam o
mapeamento, a andlise de redes, a construcao de websites para
produzir visualizacao digital. 3. Construir websites para
disponibilizar informacdes sobre a sua atividade de pesquisa
voltada a interpretacao de fontes arquivisticas.

e Modelagem e Simulacao de Fenomenos Urbanos: O
desenvolvimento urbano e a migracdo das areas rurais para as
areas urbanas causam impactos socioeconOmicos e ambientais
severos na qualidade de vida das cidades. Questdes cruciais
politicas publicas aparecem em temas como mobilidade,
seguranca, salde e educacao. Uma abordagem de estudo
desses fendOmenos é baseada na elaboracao de modelos
computacionais que permitam simular e analisar os fatores
fisicos, socioecondmicos e institucionais que afetam o
desenvolvimento urbano com vistas ao estabelecimento de
politicas publicas. Nesta disciplina, discute-se uma visao geral
pratica das técnicas de modelagem e simulacao utilizadas na
pesquisa de desenvolvimento urbano. Especial atencao é
dedicada a modelos de autématos celulares e a modelos
baseados em agentes, incluindo questdes praticas de
implementacao, validacao e calibracao em aplicacdes relativas a
fendmenos urbanos. . Aspectos tedéricos de modelagem de
fendmenos urbanos: abordagens ecoldgica, social, neoclassica,
comportamental. . FenOmenos urbanos e politicas publicas:
desenvolvimento urbano, mobilidade, seguranca publica, saude
publica, educacado. . Modelos de autobmatos celulares:
caracteristicas conceituais, aplicacdo em fenémenos urbanos,
definicdes de vizinhanca nos modelos, andlise de propriedades
simulacao dos modelos, validacao e calibracao. . Modelos
baseados em agentes: caracteristicas conceituais, aplicacao em
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fendmenos urbanos, definicdbes de vizinhanca nos modelos,
andlise de propriedades, simulacao dos modelos, validacao e
calibracao.

e Processamento de Linguagem Natural: A grande quantidade
de texto disponivel resultante da digitalizacdo de diversas
fontes de informacdo é um dos terrenos mais estimulantes no
gue se refere a analises automaticas nas Humanidades Digitais.
Esta disciplina aborda alguns dos conceitos bdasicos para
manipulagao computacional e quantitativa de textos, incluindo a
limpeza e adicao de anotacao linguistica automatica usando
ferramentas computacionais livremente disponiveis e a
linguagem de programacao Python. Além de uma introducao a
lingUistica de corpus seguida de programacao basica em Python,
esta disciplina também aborda a exploracao textos via métodos
quantitativos, por exemplo, por meio de listas e visualizacdes de
frequéncia ou modelagem de tépicos. O escopo desta disciplina
inclui também tépicos e aplicacdes de pesquisa atuais no campo
do processamento de linguagem natural (PNL) que lancam luz
sobre tecnologia de linguagem, cognicao de linguagem,
linguagem e sociedade e linguistica. Definicao e histérico do
conceito de Processamento de Linguagem Natural. Conceitos
basicos de processamento de texto. Modelos de Linguagem.
Corretores de escrita. Classificacao de texto. Analise de
sentimentos. Identificacao de entidades nomeadas. Extracao de
relacdes. Classificacao gramatical. Processo de geracao de
corpus. Aplicacbées em Humanidades Digitais.

e Tecnologia da Informacao Juridica: O crescimento
exponencial dos dados juridicos e o desenvolvimento de
ferramentas tecnoldégicas adequadas para a analise desta
grande quantidade de informacdes impdem uma revisao das
praticas investigativas e laborativas no ambito do Direito.
Ademais, o desenvolvimento de ferramentas de inteligéncia
artificial apontam para uma transformacao nos processos de
tomada de decisao juridica. Sendo assim, esta disciplina visa
apresentar algumas das possibilidades de aplicagcao das novas
tecnologias da informacdo no tratamento e andlise de dados
juridicos. Direito e Novas Tecnologias da Informacao. Big D
analise preditiva aplicada ao direito; Sistemas de apoio de
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tomada de decisao juridica; Governo eletrénico e justica no
Brasil.

e Tecnhologias Digitais Inclusivas: Esta disciplina discute temas
relativos ao desenvolvimento de tecnologias educacionais
digitais inclusivas. Com carater fortemente interdisciplinar, os
temas discutidos combinam conceitos abstratos e tecnolégicos
de computacao com aspectos pedagdgicos. Além de uma
introducao ao tema de tecnologias digitais inclusivas, a
disciplina aborda aspectos mais especificos, como a relacao
entre pensamento computacional e alfabetizacao digital e o
conceito de computacao “desplugada”. A educacao inclusiva
ganha destaque em tdépicos como a programacao visual,
estratégias inclusivas para ensino de pensamento
computacional, desenho universal na aprendizagem e livros
digitais universais. Introducao a Tecnologias digitais inclusivas
Pensamento Computacional x Alfabetizacao Digital Introducao a
Computacao Desplugada; Criacao de atividades desplugadas
Introducao a Programacao Visual; Vantagens da Programacao
Visual para o Ensino de Programacao a Criancas; Tipos de
ambientes para Programacao Visual Estratégias Inclusivas para
Ensino de Pensamento Computacional: Contacao de Histérias;
Criacao de Jogos Digitais Desenho Universal na Aprendizagem:
Introducao ao DUA; Criacao de material pedagdgico utilizando
DUA; Criacao de Livros Digitais Acessiveis com DUA.

I Noticias

[@ Prorrogacéo do prazo de inscrigcao
12/02/2019

3] Edital de Selecdo 2019
08/02/2019

3] Aviso de Manutencéo do Sistema de Inscricdo
08/02/2019

[@ Capes aprova criacdo de Mestrado em Humanidades Digitais
no IM/UFRR]
16/01/2019
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[3) Processo Seletivo 2019
15/01/2019
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